
GAMEON 2025 MENININKŲ ALĖJOS 
TAISYKLĖS 

Jeigu turite klausimų, prašome kreiptis el. paštu: cosplay@gameon.lt 

 

1. Apie 

Menininkų alėja – tai kruopščiai atrinkta erdvė, skirta nepriklausomiems kūrėjams ir menininkams 

pristatyti, reklamuoti bei parduoti savo originalius kūrinius. Priimtini gaminiai gali būti 

spaudiniai, rankų darbo dirbiniai, pakabukai, lipdukai, iliustracijos ir kita produkcija, sukurta ar 

sukurta dalyvio. 

 

2. Bendrosios taisyklės 

● Paraiškos pateikimas negarantuoja dalyvavimo Menininkų alėjoje. 

● Dalyviai privalo užtikrinti, kad jų stalas būtų pakankamai aprūpintas kokybiškais, 

originaliais gaminiais. Jei prekių turite nedaug, leidžiama dalintis stalu su kitu kūrėju, jei 

abu pateikia savo darbus vertinimui. 

● Prekių ekspozicija turi likti priskirtoje vietoje ir netrukdyti šalia esantiems stalams 

ar lankytojų srautams. 

● Griežtai draudžiama eksponuoti ar pardavinėti turinį, kuris yra atviras, smurtinis, 

diskriminuojantis ar kitaip netinkamas. 

● Turinys, skirtas suaugusiųjų auditorijai (18+), turi būti eksponuojamas itin diskretiškai, 

uždengtas ar kitaip paslėptas nuo viešo matymo. 

● Maisto, gėrimų ir kitų vartojamų prekių pardavimas yra draudžiamas. 

● Visi dalyviai ir jų padėjėjai privalo elgtis profesionaliai ir pagarbiai kitų dalyvių, lankytojų, 

organizatorių bei savanorių atžvilgiu. 

● Viena patvirtinta paraiška suteikia teisę į vieną stalą, kurio išmatavimai – 160 cm x 80 

cm. 

● Dalyviai patys atsakingi už staltiesės atsinešimą savo stalui uždengti. 

● Pateiktoje paraiškoje esantis portfolio turi aiškiai atspindėti, kokius gaminius 

ketinama pardavinėti. Nepilnai ar neaiškiai pateiktos paraiškos gali būti atmestos. 

● Organizatoriai pasilieka teisę pašalinti dalyvį, pažeidusį taisykles, be kompensacijos ar 

bilieto grąžinimo. 

 

3. Atrankos kriterijai 
 
● Vertinamos tik pilnai užpildytos paraiškos, pateiktos iki 2025 m. rugsėjo 21 d. 23:59. 

● Dalyvių skaičius ribotas, atranka vyksta konkurenciniu pagrindu. 

● Paraišką gali teikti tik asmenys nuo 16 metų amžiaus. 

● Vienas asmuo gali pateikti tik vieną paraišką. 
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● Paraiška turi apimti: 

○ Portfolio, atspindintį dabartinę kūrybinę veiklą. 

○ Nuotraukas iš ankstesnių dalyvavimų renginiuose (jei tokių yra). 

○ Veikiančias nuorodas į socialinius tinklus, portfolio ar failų dalinimosi platformas 

su tinkamais prieigos nustatymais. 

● Jei dalyvaujama dalijantis stalu, būtina pateikti bendrą paraišką su abiejų kūrėjų darbais. 

● Organizatoriai pasilieka teisę atmesti bet kurią paraišką be prievolės nurodyti atmetimo 

priežasties. 

 

4. Registracija 

Dalyvavimas suteikiamas tik tiems asmenims, kurie: 

● Sėkmingai praėjo atrankos procesą. 

● Gavo oficialų patvirtinimą el. paštu. 

● Yra įtraukti į registruotų dalyvių sąrašą. 

● Sumokėjo dalyvio mokestį. 

 
Stalų kainos menininkų alėjos dalyviams: 

● 90 € + PVM: viena 3 dienų įėjimo kortelė ir vienas stalas. 

● 120 € + PVM: dvi 3 dienų įėjimo kortelės (menininkui ir asistentui ar 

abiems menininkams) ir vienas stalas. 

Jei stalas dalijamasi, pagrindinis pareiškėjas atsakingas už visų reikiamų duomenų pateikimą, 

įskaitant asistento ar antrojo prekiautojo vardą. 

 

5. Atvykimas ir dalyvavimas 

● Už vieno stalo negali būti daugiau kaip du asmenys. 

● Visi dalyviai ir asistentai registracijos metu privalo pateikti galiojantį asmens 
dokumentą. 

 
Dalyvių registracija vyks: 

 

● Lapkričio 6 d. nuo 9:00 iki 19:00, 5 salės informacijos stendas. 

● Lapkričio 7 d. nuo 8:00 iki 10:00, lauko informacijos stendas. 

Jums bus suteiktos dalyvio kortelės ir apyrankės, leidžiančios patekti į renginį visomis dienomis. 

Kortelės ir apyrankės negali būti perduodamos ar dalijamos tretiesiems asmenims. 

Papildoma informacija, įskaitant registracijos vietą ir stalų planą, bus pateikta po atrankos rezultatų 

patvirtinimo. Visi stalai turi būti paruošti prieš oficialų renginio atidarymą. 

Dalyviai ir jų asistentai privalo viso renginio metu dėvėti registracijos metu gautas korteles ir 

apyrankes. Menininkai privalo būti prie savo stalų ne vėliau kaip 30 minučių iki renginio 

atidarymo ir tikimasi, kad jie liks prie stalų visomis darbo valandomis. Ankstesnį išvykimą būtina 

iš anksto suderinti su menininkų alėjos koordinatoriumi. 

  



6. Asmeninis turtas ir saugumas 

● Dalyviai gali palikti savo daiktus stende per naktį, tačiau organizatoriai ir renginio 

vietos administracija neatsako už prarastą, pavogtą ar sugadintą turtą. 

● Nerekomenduojama palikti stalo be priežiūros. Prireikus, susitarkite su padėjėju ar 

patikimu asmeniu dėl laikino stalo stebėjimo. 

● Esant būtinybei, galite kreiptis į renginio personalą dėl laikinos pagalbos, tačiau jie 

neprekiaus ir nesilies prie jūsų prekių. 

 

7. Dirbtinis intelektas ir autorinės teisės 

● Draudžiama prekiauti dirbtinio intelekto sugeneruotu arba pasisavintu (plagijuotu) 
menu. 

● Visi darbai turi būti originalūs arba turėti tinkamus leidimus. Organizatoriai turi teisę bet 

kuriuo metu pareikalauti įrodymų apie kūrinio autorystę ar teisę jį naudoti. 

● Nepateikus reikalingų dokumentų, dalyvis gali būti pašalintas iš renginio. 

 

8. Rėmimo medžiaga ir ženklinimas 

● Dalyviai privalo pateikti aukštos kokybės produktų nuotraukas ir savo logotipą, skirtą 

reklamai. 

● Visi failai turi būti aiškiai pažymėti jūsų vardu, pseudonimu arba parduotuvės 

pavadinimu, kad būtų užtikrintas tinkamas jūsų atvaizdavimas oficialiuose renginio 

kanaluose. 

● Stalų numeriai ir išdėstymas bus paskirti organizatorių. Pageidavimai sėdėti šalia kitų 

dalyvių gali būti nurodyti paraiškoje, tačiau negali būti garantuojami. 

 

9. Baigiamosios nuostatos 
Organizatoriai pasilieka teisę bet kuriuo metu koreguoti šias taisykles ir nuostatas, siekiant 

užtikrinti sąžiningą, saugų ir sklandų renginio vyksmą visiems dalyviams. 
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