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COSPLAY KONKURSAS
Podiumo formato konkursas.

GameOn Cosplay Konkursas vyks 2026 m. spalio 25 diena. Konkurse gali dalyvauti Zemiau iSvardintus
reikalavimus atitinkantys ir teisingai registracijg uzpilde asmenys.

Norint dalyvauti GameOn Cosplay Konkurse reikia uzpildyti registracijos forma. ]Ja rasite adresu
https://www.gameon.lt/go/for-participants/call-for-cosplayers/. UzZpildzius registracija gausite tai
patvirtinantj elektroninj laiska. Teisingai uzpildyta registracijos forma negarantuoja dalyvavimo Cosplay
Konkurse. Dalyvavimas patvirtinamas laiSku siun¢iamu po registracijos uzpildymo.

Cosplay konkurse gali dalyvauti asmenys nuo 11 mety ir vyresni. Jaunesni asmenys j konkursg nebus
priimami. 14-16 mety amziaus asmenys turi atsiysti, elektroniniu laisku, rastiska tévy ar globéjy sutikimg,
jogjie gali dalyvauti konkurse savarankiskai. Jaunesni nei 14 mety asmenys, turi visg laikg konkurso metu
biti lydimi pilnamecio asmens (pvz. Vieno i$ tévy, Seimos nariy, globéjy arba jy rastiskai jgalioto asmens).
Registruodamasis | GameOn Cosplay Konkursa dalyvis patvirtina, kad pateiké teisingus duomenis ir
sutinka, kad jo asmens duomenys bus saugomi GameOn organizavimo tikslais. Duomenys tvarkomi nuo
ju surinkimo dienos iki sutikimo atSaukimo, bet ne ilgiau kaip 5 metus.

Kiekvienas Dalyvis kartu su savimi gali registruoti vieng padéjéja, kuris gaus nuolaida renginio bilietui.
APRASYMAS

Konkursas yra orientuotas j kiirybinius amatus ir techninj kostiumo iSpildyma. Dalyviai praeing podiuma
- sustodami trijose dedikuotose vietose ant scenos ir pademonstruoja savo Kkostiumg Ziurovams.
Visos konkurso kategorijos yra solo kategorijos. Vertinami ir ant scenos lipa vienas asmuo, vienu metu.
Vertinimo (prejudging) metu dalyviai turi 3 minutes pristatyti kostiumg teiséjy komisijai. Podiumui
kiekvienam dalyviui skirta iki 45 sekundziy. Jo metu dalyvis uzlipa ant scenos, sustoja trijose pazymétose
vietose parodydamas pozas. Tuo metu vedéjas skaito dalyvio sukurtq apraéqu, apie jo kostiumo gamyba,

svyv —

Pavyzdys: “Veronica as Aloy from Horizon: Forbidden West. Leather, wood, cord, whatever the machines
and the land left behind. That's the idea Veronica built this costume around. The whole outfit is made
primarily of leather, hand-cut into thin strips for the embroidery details, with matching necklaces and
straps woven the same way. Some sections use braided weaves, others twisted cords, just like Aloy
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would've pieced it together herself. All the beads are hand-shaped from wood, no two exactly alike. The
armor and props are EVA foam with Worbla for structure, and most pieces are fully lined for a clean fit.
Even the wig tells a story. Sewn from two wigs combined, with blonde highlights, and hand-secured strand
by strand for a natural finish.”

Norint dalyvauti GameOn Cosplay Konkurse registracijos formoje turite nurodyti, kurioje konkurso
kategorijoje dalyvausite.
Kategorijos:

e Video Games: personazus Siai kategorijai galima rinktis i$ bet kuriy kompiuteriniy, mobiliyjy ar
konsoliniy zaidimy.

e General Fandoms: personazus Siai kategorijai galima rinktis i§ populiariosios kulttros (pvz.:
animacijos, knygy, filmy, serialy, anime, manga, komiksy, stalo Zaidimy ir t.t.).

e Original Character: personazus Siai kategorijai priklauso dalyvio arba kity asmeny sukurtas
unikalus veikéjas. Arba stipriai interpretuotas, populiarioj kultiiroje egzistuojantis oficealus
veikéjas, kurio didelé dizaino dalis yra pakeista (pvz.:fan art, TTRPG Zaidimo veikéjai, crossovers,
gijinka ir k.t.)

Nesant tikriems dél savo pasirinkto personazo kategorijos kreipkités elektroniniu pastu:
cosplay@gameon.lt

Organizatoriai pasilieka teise, koreguoti pasirinktas kategorijas pagal dalyvio nurodyta Saltinj. Jei
organizatoriai jvertina, kad personazo Saltinis atitinka kitg kategorijg, nei pasirinkta, apie tai bus
informuota el. laisku.

Grand Prix - j Sig kategorija automatiSkai patenka visi GameOn Cosplay Konkurso dalyviai. Teiséjy
verdiktu bus iSrinktas vienas laimétojas.

GameOn COSPLAY KONKURSO VERTINIMO KRITERIJAI

Vertinimas
Kostiumas - 90%, podiumas - 10% bendro jvertinimo.

Costumes bus vertinamas pagal Siuos aspektus:
e Tikslumas - detalés, proporcijos, medZiagy pasirinkimas, spalvos ir tekstiros;
e Struktira - panaudoty techniky jvairové, sudétingumas, kompleksiskumas, techninio atlikimo
iSpildymas.

PASTABA: iSankstiniam vertinimui pateikti spausdintg informacijg apie savo darbo progresa (buildbook),
néra privaloma. Taciau, pateikta spausdinta informacija, padés teiséjams optimaliau atlikti vertinima, bei
palengvins darbg. Pateikdami buildbook ant jo privalote nurodyti dalyvio duomenis, veikéja ir kita
reikalinga informacija, kuri padeéty identifikuoti, kad spaudinys yra bitent jusu.

Podiumas bus vertinamas pagal Siuos aspektus:
e [taigumas ir charizma.
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e Jtikinamumas ir iSradingumas atskleidZiant personaza.
e Kostiumo dévésena.

Podiumo vertinimas dalinai persidengia su cosplay vertinimu. ]éjimas j sceng ir saves pristatymas
atskleidzia dalyvio kostiumo dizaino supratima. Konstrukcinius sprendimus ir pritaikyma judéjimui. Kaip
kostiumas atspindi veikéja.

Konkurso dalyviy vertinimas yra teiséjy kompetencija. Visi vertinimo kriterijy aspektai yra lygiaverciai
galutiniam jvertinimui.

DEMESIO! Pasirodyti su pirktiniais kostiumais konkurse negalima. Visy dalyviy Kostiumai
konkurse turi buti bent 70% ju paciy ranky darbo ir/ar stipriai modifikuoti drabuZziai (taisyklé
netaikoma pédkelnéms, tampréms, Sortams ir pan.).

Konkurso teiséjams jvertinus, kad kostiumas yra pilnai pirktinis, bus informuoti organizatoriai, kurie
pasilieka teise pasalinti dalyvi i$ konkurso.

REGISTRACIJA
Registracija i Cosplay konkursg trunka iki 2026 m. Spalio 10 d. 23:59 val.

Norintys dalyvauti GameOn Cosplay Konkurse privalo pilnai uzpildyti registracijos formg, kurig rasite:
https://www.gameon.lt/go /for-participants/call-for-cosplayers/.

SVARBU: konkurse vienas asmuo gali dalyvauti tik su vienu kostiumu - dviejy aplikacijos formy
registruoti negalima.

Teisingai uzpildyta formg negarantuoja dalyvavimo konkurse. Dalyvavimg patvirtins GameOn Cosplay
komanda atskiru laisku.

Registracijos formoje privaloma nurodyti tikrg varda ir pavarde, gimimo data, veikiantj telefono
numerj (tarptautinis formatas: +370 xxx xxxxx, +371 xxx xxxxx ir t.t.) bei el. pasta, kurj daznai

tikrinate.

GameOn Cosplay Konkurse dalyviai yra atrenkami GameOn Cosplay komandos. Apie patekimg j konkursa
dalyviai bus informuoti elektroniniu laisku.

Cosplay konkurso organizatoriai pasilieka pilna teise bet kuriuo metu keisti ar kitaip koreguoti
konkurso taisykles.

REGISTRACIJOS INFORMACIJOS PAKEITIMAI

Esant poreikiui pakeisti registracijoje pateikta informacija ar prisegtus failus, tai galima padaryti ne véliau
nei iki 2026 m. Spalio 15 d. 23:59 val. Po Sios datos jokie duomeny keitimai nebus leidZiami.


https://www.gameon.lt/go/for-participants/call-for-cosplayers/

REGISTRACIJA: NUOTRAUKOS

Registruojantis privaloma prisegti personazo paveikslélj, kuris bus rodomas ekrane, pasirodymo metu.
Paveikslélio dydis ne maZesnis kaip 1920 x 1080. Nuotrauka turi buti kokybiSka t.y. negali buti
pikseliuota, iStempta ar kitaip iSkraipyta. Galimi paveikslélio formatai: JPG arba PNG.

Registruojantis j vieng i$ kategorijy paveikslélyje turi matytis tik tas personazas, kurj jkinysite.

Registruojantis privaloma pateikti 3-6 nuotraukas, kuriose matytysi kostiumo gamybos progresas (pvz.:
kostiumo bréZiniai, sukirptos dalys, pradétos sititi kostiumo dalys, aksesuary gamybos akimirkos, pusiau
baigtas kostiumas ir t.t.). Sios nuotraukos taip pat turéty atspindéti tai, jog kostiuma gaminote pats / pati.
Nebiitina, kad kostiumas registracijos metu jau buty pilnai uzbaigtas - svarbiausia, kad i$ pateikty
nuotrauky matytysi, jog kostiumas kuriamas rankomis ir jo gamyba vyksta.

Registruojantis j konkursg galima prideti iki trijy papildomy paveiksléliy, kuriuose detaliau pavaizduotos
personazo detalés, kad konkurso teiséjai galéty tiksliau jvertinti jusy kostiuma. Papildomos nuotraukos
teiséjams gali buti ir tam tikri kostiumo detaliy koliazai - kuo aiskiau parodytas kostiumas, tuo geriau gali
teiséjai jvertinti.

Dalyvis turi uztikrinti, jog nuotrauka (-os) yra kokybiska (-os) ir atitinka Cosplay Konkurso
kriterijus. Pateikus nekokybi$ka (-as) nuotrauka (-as), organizatoriai pasilieka teise nepatvirtinti
dalyvio registracijos apie tai informuojant el. pastu.

Naudoti Dirbtinio Intelekto jrankius sukurti, apdoroti ar Kkitaip Kkeisti veikéjo pavyzdziy
paveikslélius, Kkostiumo, jo gamybos eigos ar proceso nuotraukas grieztai draudziama.
Organizatoriams jvertinus jog buvo panaudoti DI jrankiai generuoti nuotrauka (-as),
organizatoriai pasilieka teise nepatvirtinti dalyvio registracijos apie tai informuojant el. pastu.
Panaudojus DI sugeneruotas nuotraukas pateiktame buildbook j tai bus atsizvelgta, vertinama
neigiamai.

REGISTRACIJA: PAVEIKSLELIUJ PAVADINIMAI

Cosplay konkurso registracijos formoje visos nuotraukos privalo biti atitinkamais pavadinimais:
e Nuotraukos ekranui: slapyvardis_screen;
e Progreso nuotraukos: slapyvardis_picture_wip_1 ; slapyvardis_picture_wip_2 ir t.t;
e Nuotraukos teiséjams: slapyvardis_picture_ref_1 ; slapyvardis_picture_ref_2 ir t.t.

Gavus netinkamai pavadintus pasirodymu failus, organizatoriai pasilieka teise nepatvirtinti
dalyvio registracijos apie tai informuojant el. laisku.



REGISTRACIJA: TEKSTAS

Podiumo metu renginio vedéjo skaitomas tekstas turi buti parasytas angly kalba. Ne ilgesnis nei 170
Zodziy, kad kartu su dalyvio pristatymu tilpty j ant scenos praéjimui skirtg laikg, t.y. 45 sekundes.
Tekstas turéty apibudinti veikéja, medijos i$ kurios jis yra kontekstg, kostiumo pasirinkimg ar kitus
dalyviui svarbus jo pasirinkimo aspketus.

Konkurso organizatoriai pasilieka teise redaguoti pateikta tekstg, apie tai informuodami dalyvij.

REGISTRACIJA: BENDRA INFORMACIJA

Konkurse galite dalyvauti ir su kostiumu, naudotu kituose renginiuose / konkursuose, taciau, su
kostiumais, kurie jau buvo pristatyti ankstesniuose GameOn renginiuose, Cosplay konkurse dalyvauti
negalima.

Pateikdami GameOn Cosplay Konkurso registracijos formg patvirtinate, kad pateikéte teisingus duomenis
ir sutinkate, kad jisy asmens duomenys bus saugomi GameOn organizavimo tikslais. Nepilnameciai
asmenys registruodamiesi turi pridéti pasirasyta tévy ar globéjy sutikimg, kad jy duomenys bus saugomi
GameOn organizavimo tikslais.

Dalyvaudami GameOn Cosplay Konkurse sutinkate, kad renginio metu uzfiksuotas jusy atvaizdas bus
saugomas ir naudojamas GameOn renginio organizavimo tikslais.

Jei turite klausimy apie registracijos forma, konkursa, taisykles ir kitus su cosplay GameOn susijusius
dalykus - klauskite. Jusy laisky laukiame adresu cosplay@gameon.lt.

DEMESIO: Cosplay konkurso teiséjai yra i$ uZsienio $aliy, todél komunikacijos kalba bus - angly. Jei
nemokate ar turite kokiy nors sunkumy kalbant angliskai, rekomenduojame kostiumo vertinimui (angl.
prejudging) is anksto pasiruosti tekstg apie kostiumo gaminimg (gamybos technikas, audinius ir t.t.) ir jj
perskaityti teiséjams.

DEMESIO: GameOn Cosplay Konkurse pagrindiné kalba bus - angly. Prasome visy konkurso dalyviy
registracijos formoje nurodyti savo vardo ar slapyvardzio tiksly tarimg, siekiant pagerinti vedéjy bei visy
zitrovy bendra patirti.

Cosplay konkurso dalyviai yra pilnai atsakingi uz savo laiko planavima, supranta ir sutinka jog
pavélavus ir / ar laiku nepasirodzius kostiumy vertinime / Cosplay Konkurse, organizatoriai
pasilieka teise jam nesuteikti papildomos galimybés pasirodyti kostiumy vertinime / Cosplay
konkurse.

TECHNINIAI PODIUMO REIKALAVIMAI
Podiumo metu nebus galimybés naudotis mikrofonais ar muzikiniais bei kitais instrumentais.

Pirotechnikos naudojimas scenoje yra grieztai draudZiamas. Sios taisyklés nesilaikymas garantuoja
dalyvio diskvalifikavima i§ konkurso ir paSalinimg i$ renginio.
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Konfeti, smulkius papuoSimus ar kitus i org paleidZiamus / po sceng iSbarstomus atributus naudoti
draudziama. Scenoje podiumo metu negalima naudoti jokiy skysc¢iy, blizguciy (angl. Glitter), milteliy ar
kitokiy medZziagy, kurios gali pakenkti scenos dangai ar buti sunkiai pasSalinamos i$ jos. Taip pat scenoje
negalima naudoti aplinkai ar Zmonéms kenksmingy medZiagy. Sios taisyklés nesilaikymas garantuoja
diskvalifikavimg i$ konkurso ir pasalinimg i$ renginio. Taip pat dalyvis bus atsakingas uZ bet kokios
Zalos atlyginima.

PADEJEJAI

Jei cosplayeriui bus reikalinga pagalba apsirengiant kostiumg/us ar ruoSiant bendra personaZzo jvaizdi, jis
/ ji gali su savimi pasikviesti 1 (vieng) pagalbininka. Didesnis kiekis asistenty yra negalimas. Jei bus
reikalingas asistentas, prasome registracijos formoje nurodyti pagalbininko varda, pavarde, elektroninj
pasta. NeuZregistravus asistento, jis nebus jleidziamas j Cosplay persirengimo kambarj ir bus paprasytas
palikti renginio teritorijg iki renginio atidarymo.

Pagalbininkui bus suteiktas 30% nuolaidos kodas renginio SEKMADIENIO bilietui.

Jei asistentas sukels nepatogumuy ir / ar trukdys persirengimo kambaryje / uzkulisiuose esantiems
dalyviams ir / ar personalui, jo bus paprasyta palikti patalpas.

SAUGUMAS

Atkreipkite démesj, kad visi rekvizitai (scenoje naudojami daiktai, reikmenys ir pan.) privalo buti saugiis
aplinkiniams. Visos ginkly replikos turi buti pagamintos i$ saugiy medziagy (plastiko, minkstos medienos,
EVA ar panasiai). Metaliniai a§menys j renginj nebus jleidziami (netgi neastriis). Saunamuyjy ginkly
replikos neturi turéti galimybés $audyti. Saunamuyjy ginkly repliky vamzdziai privalo biiti pazyméti
ry$kia juostele. Airsoft ginklai DRAUDZIAMI. Visi jiisy ginklai gali biti patikrinti apsaugos poste, prie
renginio jéjimo ar bet kuriuo kitu renginio metu ir visi astrus aSmenys (visi siauresni negu 3mm), kardai,
peiliai, kirviai ir kitokie duriantys ar pjaunantys daiktai bus sulaikyti iki renginio pabaigos.

Pastebéjus asmenis aiSkiai nesilaikancius renginio taisykliy, ar kitaip paZeidZiant dalyviy ir renginio
sveliy teises ir privatumg, nedelsdami kreipkités j savanorius ir apsauga. Jeigu jtariate ar matote
nederamg elgesij - padékite ir filmuokite incidentus. Perduokite informacija atsakingiems asmenims.
Video medziaga su, uZfiksuotu problemisku eglesiu, turi aiSkumo leidZiancio spresti situacijas efektyviau.
Nebtukite abejingi. Pagarbus ir saugus elgesys renginyje yra visy jo sveciy atsakomybeé.

BILIETO KAINA COSPLAY KONKURSO DALYVIAMS
Kiekvienas GameOn Cosplay Konkurso dalyvis gauna SAVAITGALIO bilieta. Organizatoriams patvirtinus.
REKVIZITAI (ANGL. PROPS)
Cosplay konkurso dalyviai turi uZtikrinti rekvizito kokybe, t.y. rekvizitas negali lengvai duzti, lazti

ir pan. Organizatoriai ir Kiti renginio darbuotojai neatsako uz pamestus, sugadintus ar kitaip
pazeistus rekvizitus bet kuriuo renginio metu.



BENDRA TVARKA RENGINIO METU
Komunikuojant pries renginj bei pacio renginio metu dalyviai turi uZtikrinti pagarby bendravima su
renginio organizatoriais, savanoriais bei kitais dalyviais. PraSome supratingumo ir kantrybés sékmingam
abipusiam bendradarbiavimui.
Renginio metu dalyviai turi atsakingai naudotis organizatoriy suteiktais daiktais ir uztikrinti jy sauguma.
Dalyviai taip pat privalo gerbti ir riipestingai elgtis su kity dalyviy asmeniniais daiktais, uztikrindami jy

sauguma. UZ bet kokig Zalg ar sugadinima dalyviai privalo atlyginti nuostolius.

Organizatoriai pasilieka teise pasalinti i$ renginio dalyvi, nesilaikanti bet kurios i$ auksc¢iau
iSvardinty taisykliuy.

KONTAKTAI

Kilus klausimams, susijusiems su GameOn Cosplay Konkursu, kreipkités el. pastu: cosplay@gameon.lt



